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海南师范大学张引因公赴澳门科技大学参加
高校实践创作与校企合作发展论坛的出访报告

中共海南省委统一战线工作部：
应澳门科技大学人文艺术学院院长张志庆教授的邀请，海南师范大学党委常委、副校长，兼美术学院院长张引教授于2026年2月4日至2月5日前往澳门科技大学参加“人工智能+功能游戏”赋能大湾区中澳港高校实践创作与校企合作发展论坛。此次出访严格按照审批要求执行，为我校相关学科建设、人才培养及校企合作发展积累了宝贵经验。现将出访具体情况报告如下：
1、 基本情况
论坛由中国音像与数字出版协会游戏工委、全国高等院校计算机基础教育研究会数字游戏与电竞专委会支持，澳门科技大学、吉林艺术学院主办。论坛汇聚大湾区中澳港三地高校学者、行业专家及企业代表，聚焦“人工智能+功能游戏”方向，搭建跨地域、跨领域学术交流桥梁。论坛立足产业升级对人才培养的新要求，着力破解校企合作“师资脱节”与“成果转化”等关键瓶颈。
二、出访主要任务完成情况
本次出访围绕学术交流、校际合作、教学研讨三大核心任务开展，各项工作均按计划圆满完成，取得了预期成效。
（1） 参与高端论坛研讨，发表主旨演讲
张引教授受邀参加“人工智能+功能游戏”赋能大湾区中澳港高校实践创作与校企合作发展论坛暨2026第三届 “TIMI 元梦之星”全国高校游戏创意大赛会议研讨，就产教融合模式、课程体系优化、学生作品商业转化等问题交换意见，有效搭建跨地域、跨领域的学术交流桥梁，提升我校在动漫游戏、数字创意等领域的行业影响力和学术话语权。
并发表《人工智能赋能高校动漫游戏专业建设与课程实践创作》主旨演讲。演讲结合我校动漫游戏专业建设实际，分享人工智能技术在课程设计、实践创作、人才培养中应用成果。
（二）参访校史馆交流学习
张引教授与澳门科技大学人文艺术学院、全国高等院校计算机基础教育研究会领导及企业代表参访澳门科技大学校史馆，系统学习澳门科技大学建校以来的发展脉络、办学特色、科研成就及校园文化建设经验，重点研究其“科技赋能校史传承”的创新教育模式，为我校校园文化建设和校史传承工作提供了新思路。
（三）开展教学经验座谈
张引教授赴澳门科技大学人文艺术学院开展学科教学经验座谈会，座谈会围绕课程与动漫游戏专业建设融合路径、数字游戏引擎技术在数字文旅场景中的创新应用、高校硕博研究生人才培养模式改革三大核心议题展开研讨。
座谈会结合各自办学实际，分享专业建设、课程设计、实践教学等方面的成功经验，针对当前高校相关专业稀缺、复合型人才需求量大的行业现状，明确人才培养标准和方向；同时围绕校企合作壁垒破解问题，交流“高校研发+企业落地”合作模式及实践经验。此外，座谈会还就AI与功能游戏融合、传统文化数字化复刻等议题进行探讨，提出要充分挖掘地域文化资源，打造特色数字作品，以数字载体讲好中国故事、传播中国文化，为我校相关专业的人才培养和校企合作发展指明了实践方向。
三、出访主要收获与体会
本次出访明为我校相关专业建设提供了创新思路，成功搭建校际与行业双向交流平台，有效拓展了跨区域合作渠道；深入破解校企合作痛点难题，凝聚产教融合的理念共识；全面展现我校办学特色与发展成果。
四、后续工作建议与计划
结合此次出访的收获与体会，为进一步推动我校相关学科建设、人才培养及校际、校企合作发展，提出以下工作建议和计划：
加快专业课程体系优化：海南师范大学要对接行业发展需求和企业实战标准，将人工智能技术、数字游戏引擎技术等前沿内容融入动漫游戏、数字创意等相关专业的课程设计中，提升学生的产业思维和实践能力。
深化校企合作模式探索：美术学院要主动对接海南省内外数字创意、游戏开发相关企业，引入企业实战项目，共建实训基地，加速学生作品成果转化。
加强前沿领域科研与实践：美术学院围绕AI与功能游戏融合、传统文化数字化复刻、数字文旅场景创新等前沿方向，组建科研团队，开展专项研究；鼓励师生参与相关领域的全国性大赛和实践项目，以赛促学、以研促教，提升科研创新能力和实践创作水平。
搭建常态化交流平台：依托此次出访建立的交流渠道，与大湾区相关高校、行业专家、企业代表保持常态化沟通，及时掌握行业发展前沿动态和高校办学先进经验，为我校的学科建设和人才培养提供持续的思路和支持。
五、后续落实事项
此次张引教授赴澳门科技大学的出访任务，组织有序、执行规范、成效显著，圆满完成了各项既定工作。后续会将先进经验转化为实际工作举措，切实推动相关学科建设和人才培养质量提升，深化校际、校企合作，为我校高质量发展和琼澳教育交流合作贡献力量。
特此报告。
                                  
                                   海南师范大学                     
                                    2025年2月8日
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